Extraits du programme officiel et des accompagnements

Géométrie vectorielle — repere.

3) Géométrie vedorielle plane

Les vedeurs ne doivent pas étre mnsidérés comme un objet d'étude en eux-mémes mais
comme un ouil en géométrie et en sciences physiques. Le calcul vectoriel ne doit dornc pas
constituer un terrain dactivités purement algébrique, l'important éant que les ééves
apprennent a manipuler corredement les vecteurs et a s'en servir dans des problémes simples.

- Représentation géométrique d'un vecteur | La notation ¥ et le vecteur nul n'ont pas été
introduits au coll ége.

Une exploitation des  connaissances
antérieures en @géométrie et en sciences
physiques peut permettre de dégager la
notion de vecteur ; I'égalité vectorielle

- norme d'un vedeur notation“hj".

- addition ; multiplication par un réel ;
vecteurs colinédres.

EB-CDe |a onstruction de AB +AC
seront reliées au parall @dogramme. On évitera
toute éude théorique a ce sujet ; on
Sappuera sur I'expérimentation. en sciences
physiques pou introdure les opérations sur

les vedeurs.

4) Reperes. En cequi concerne I'éguation dune droite, on
conserve le point de vue des classes

- reperes de la droite ; abscisse d'un paint. antérieures laforme généraleax + by+ c=0

est hors programme. La seule noweauté est,
+ Repéresdu plan ; coordonréesd'un | en repére orthonamal, pour les éévesisus
vecteur [ : coordonrées deli + 7, de Troisiéme techndogique, la ndtion
de A d'orthogonalité de deux droites exprimée a
I'ai de des coefficients directeurs.




